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Данное методическое пособие может быть полезно учителям английского языка средних школ 
Введение

Игра позволяет преподавателю организовать деятельность обучаемых, сделать ее более активной, заинтересовать их в изучении предмета в поиске дополнительных средств для получения информации-то есть создает мотивацию, которой так не хватает и придает обучению практическую направленность.
 Игры, облегчающие знакомство группы и преподавателя
(Игра-зарядка,игра-пауза)
1 игра: «Алфавитная»

Студенты узнают имена друг друга и выстраиваются в алфавитном порядке.
Тренировка алфавита

Знакомство
2 игра: «Определение»

Перед своим именем студент ставит прилагательное
I am a naughty Nurlan.

3 игра: «Предпочтения»
Студенты встают в круг, называя свое имя добавляя при этом and I like…
My name is…and I like skiing(и показывают движение)

4 игра: “Третий лишний”

Учитель предлагает три карточки, например: дом, лошадь, корова. Нужно убрать лишнюю карточку. Основной упор на звуки.

House horse [h], [s]; cow - лишняя
Можно предложить следующие карточки:
Sister – brother-son
5 игра: «Дни рождения»
Произносим числительные,выстраиваемся по порядку.
. 

6 игра: «Домино»
Приводим примеры:I like meat, but I don’t like fish
7 игра: «Найти человека»
В кругу всем участникам раздаются анкеты других студентов, ориентируясь на запись нужно найти ее хозяина. 
7 игра: «Группы»
Группируемся по признакам: умеющие водить машину-нет, левши-правши.
Игры, направленные на активизацию речевой активности

1 игра: “Where do you live?”
Игра идет по цепочке. Студенты спрашивают друг друга. Where do you live?

I live in the village. (обращаясь к следующему ученику) 
2 игра «Спортивная тренировка»
Один студент  показывает действие, не называя его, например, play tennis. Остальные должны сказать это действие по-английски.

4 игра: «Съедобное-несъедобное»

Ведущий бросает мяч по очереди каждому. Если слово обозначает предмет, который можно «съесть», игрок ловит мяч и возвращает его ведущему; если предмет «несъедобный»,нельзя ловить мяч. Если игрок поймал в руки «несъедобный» или отбросил «съедобный» предмет, то он проиграл и становится ведущим, после чего игра продолжается

6 игра: “The Chain”

Студенты делятся на 2 команды. Командам дается исходное слово, из которого они за 1-2 минуты должны составить цепочку слов, где последняя буква предыдущего слова является первой буквой последующего. 

Пример: слово stamp

Stamp/paper/rose/east/tail/letter/red/desk/king/etc.

Фонетические игры
Они практикуют и развивают произносительные навыки: интонацию предложения, фонемы. 
Игра-загадка
- Какой звук я задумала? Называется ряд слов, в которых встречается один и тот же звук. Отгадавший первым получает право загадать свою загадку.

 «Слышу – не слышу»
Учитель называет слова, в которых есть звук [n]. Студент поднимает руку, если услышит эту букву в слове. Побеждает тот, кто назовет больше слов.

Например: noun, night, now, no etc.;

Игра «Отгадай, какое слово здесь зашифровано»
Английский алфавит нумеруется. Цифра означает номер буквы в алфавитном ряду. Предлагаются шифровки английских слов, например, 6,1,13,9,12,25 (family)

Орфографические игры
Цель данных игр – упражнение в написании английских слов. Часть игр может быть рассчитана на тренировку памяти, а часть – на некоторых закономерностях в правописании английских слов.

1 игра: на доске написаны слова с пропущенными буквами. Студент должен вставить пропущенные буквы.

2 игра: студентам раздаются карточки с буквами. Учитель: «было у меня слово, рассыпалось оно на буквы, угадайте, что это за слово»

3 игра: на доске записаны слова, в которых гласная буква  Uu читается звуками [ju:] и [ʌ]. Найти слова, которые читаются в первом типе чтения, а затем во втором. 

Творческие игры
Цели игр – научить учащихся понимать смысл однократного высказывания,  развить слуховую память.

Такие игры формируют навыки говорения, аудирования. Одной из задач подобного рода игр является обучение студентов речевой реакции в процессе коммуникации. 

«Придумай рифму к слову»

Слова: like, my, fox, grey, cat.
2.7. Игры для формирования навыков аудирования

Игра «Составь рассказ»

Оборудование: аудиозапись небольшого рассказа (5-6 предложений), в котором намеренно нарушена логическая последовательность
Ход игры. Прослушав запись два раза, студенты должны восстановить рассказ, получив очко за каждую верную перестановку предложений. 

Орфографические игры-упражнения 

Игра «Продолжи цепочку»

Ход игры. На доске написано слово. Игроки по очереди (или делятся на команды) придумывают слова, записывают их на доске, произнося каждое слово по буквам. Правила: 

1. Слова, начинающиеся на эту же букву

2. Слова, заканчивающиеся на такую же букву

3. Слова, подходящие по теме к данному слову

4. Слова, имеющие сочетание букв (Заранее объяснить понятия диграфы (сочетание двух согласных букв), дифтонги (созвучие двух звуков), трифтонги(сочетания согласных) такое же, как в данном слове, например: with. 

	I

Without

White


	II

Match

Birth


	III

Mother

Father


	IV

Under

In




Игра «Добавь букву»

Ход игры: Правило: слова должны начинаться на одну и ту же букву. Каждое последующее слово должно быть длиннее предыдущего на одну букву. 

Пример: he              her              here                heart

Чередование различных видов деятельности стимулирует учебный процесс. 

игры на внимательность. При выработке произношения полезны следующие игры:

Игра «The funny little clown»

Игра «Какой звук я задумал?» (игра – загадка)

Лексические игры
При обучении чтению целесообразно использовать игры на карточках, загадки, кроссворды, чайнворды, игры типа «Найди слово», «Найди пословицу». 

Игра «Secret Letters»

Слова, называющие животных. В них пропущены буквы. Учащиеся должны их вставить. 

Игра «Lottery»

Представители двух команд по очереди достают из коробки карточки с названиями предметов и помещают их под заголовками `Automobiles`, `Cities` или “Healthy and Unhealthy food”.

Игра «Alphabetical Order» (A word puzzle.)
Если расположить буквы любого слова в алфавитном порядке, оно покажется вам довольно странным, даже если это слово вам очень хорошо знакомо. Можно организовать игру:

1. ABELT (You eat at it)

2. ACHIR (You sit on it)

3. EFIR (You make it when you in camp and you feel cold)

4. ALMP (You switch it on when it is dark)

5. CEHLOST (You put it on when you go to the street)

6. ABHT (Do you like it hot or cold?)

7. CEHIKNT(A room where you cook dinner)

8. ADEGNR (A place where flowers and vegetables grow)

ANSWER: 1. table; 2. chair; 3. fire; 4. lamp; 5. clothes; 6. bath; 7. kitchen; 8. garden;

Игра «    A chain of letters.»
Сколько слов можно найти в этой цепочке?

CATCHAIREADDRESSPORTTHISIT
Игры для обучения чтению

Игра «Compositor»

Преподаватель пишет на доске слово, например «representative». Учащиеся составляют из букв данного слова новые слова, которые учитель или сами ученики записывают на доске.  Например: present, nest, tea, part, test, art, sir, rat, ten, train, vase, sea, pie, pine, pet, pen, pan. 
Игра «Two first letters»

Учитель просит студентов придумать слова, в которых первые две буквы одинаковы с написанным на доске слогом.  Например: 

Be                                sa

Beat                             saw

Been                            sat

Beast                           same

Bee                              sack

Belong                        salt
. 

Игра «Снежный ком»

Очень распространённая  игра. В центре стола  разложены карточки с изучаемыми словами и выражениями.  Один студент берёт карточку, показывает её всем и употребляет данное слово или выражение. Второй студент, взяв  вторую карточку, повторяет предложение первого и придумывает второе предложение, логически связанное с предыдущим и т.д.

Смешанные игры

Игра «Professions»

На доске написаны предложения:

She works with many people. 

She often has to work at night.

She comes to your house.

She needs a special uniform for her work. 

She drives cars

(Teacher, driver, doctor)

Один из студентов выходит из кабинета, а остальные договариваются, какую профессию выбрать. Когда он возвращается, его товарищи говорят по одному предложению, описывающему профессию, а ведущий пытается отгадать. 

Коммуникативные игры

Данные игры способствуют осуществлению следующих задач: 
- научить студентов выражать мысли в их логической последовательности;

- обучать их речевой реакции в процессе коммуникации;

- развивать компенсаторные умения (умения при дефиците языковых средств выходить из трудного положения за счёт использования синонима, перифраза и т.д.)

Игра «When I go to Astana»
Правила игры: 

Первый играющий начинает так:

-When I go to Astana, I shall take a suit-case with me. 

Второй играющий дополняет фразу, сказанную первым играющим, например:

-When I go to Astana, I shall take a suit – case and a camera with me.
Каждый последующий играющий дополняет фразы предыдущего. 

Игра «Guess who the great man is?»

Водящий выходит из класса, а студенты задумывают имя какого – либо выдающегося человека. Водящий задаёт вопросы. Например:

- Is this a man or a woman?

- Is she/he a writer (poet, actor, actress, singer)?

- Is she/he alive?

-In what country does/did he/she live?

- When was she/he born?

Если водящий не отгадал что это за человек, он выбывает из игры.

Игра «Finish my story»

Обучающимся предлагается прослушать начало рассказа, например:

`Yesterday I was at home. I was writing for my friend John who promised to come, but he did not come. I was lonely and decided to go out. I put on my cap and jacket and went out into the yard. But as soon as I closed the door I heard a terribly cry. I turned round and saw……`

На самом интересном месте учитель останавливается и дает обучающимся  две - три минуты на обдумывание окончания рассказа. 
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