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[bookmark: _GoBack]Тақырыбы: Дөңгелек және сопақша.
Мақсаты: дөңгелек және сопақша фигуралар туралы ұғым қалыптастыру.
Міндеттері: заттардың пішіндерін анықтауға және оларды басқа пішіндегі заттармен салыстыруға үйрету; заттарды түсі, пішіні, шамасы бойынша ажырату білігін қалыптастыру; кеңістіктік ойлауды дамыту. Есте сақтау, сөйлеу, назар аудару дағдыларын дамыту. Шыдамдылыққа тәрбиелеу
Күтілетін нәтижелер:
біледі: фигуралардың атауларын атайды: дөңгелек, сопақша;
игереді: дөңгелек және сопақша арасындағы айырмашылықты;
меңгереді: заттар мен фигураларды үш белгісі бойынша салыстыруды: түсі, пішіні, өлшемі.
Қажетті материалдар:№1 жұмыс дәптер, демонстациялық материал №11.
Сөздік жұмыс: дөңгелек, сопақша.
ҰОҚ-нің барысы
1. Ұйымдастыру кезеңі
Педагог балаларға геометриялық пішіндерден – дөңгелек және сопақшадан құрастырылған суреттерді қарауды ұсынады.
1. Моншақтар неден құрастырылған?
1. Осы пішіндердің қалай аталатынын білесіңдер ме?
Балалар суретті талқылап, таныс пішіндерді атайды.
1. Негізгі кезең
1. тапсырманы орындайды. Саусақтарыңмен пішіндердің үстінен жүргізіңдер. Ұқсастығын және айырмашылығын айтыңдар.
1. тапсырма. Педагог пішініне сәйкес үйлесімді кілемшелерді жапсыруды ұсынады.
Сергіту сәті
«Көліктерді гаражға кіргізу» дидактикалық ойыны. Балаларға геометриялық фигуралар таратылады.
Балаларға ойын ережелері түсіндіріледі.
Өздеріңді мәшинемін деп елестетіңдер, ал геометриялық пішіндер – «мәшинелердің нөмірлері», «гараждар» – белгілер – геометриялық фигуралар бейнеленген орындықтар. Белгі бойынша «мәшинелер» топ бойынша жүріп өтіп, гаражға «кіреді». «Мәшинедегі»

гометриялық фигура «гараждағы» фигурамен бірдей болуы тиіс. Орындықтардың орындары ауыстырылады. Ойын қайталанады.
1. тапсырманы орындауды ұсынады.
Тапсырманы оқып, оны орындауға уақыт береді. Фигураның қасиеттерін – өлшемін, түсін және пішінін айтуға ынталандырады.
Әр суретке орын тауып жапсыруларын өтінеді.

«Не өзгерді?» дидактикалық ойыны.
Педагог балаларға фигуралардың орналасуын есте сақтауды ұсынады. Олардан көздерін жұмуды сұрап, бір фигураны алып тастайды.
Ойын екі рет қайталанады.
1. тапсырманы орындауды ұсынады. Балалардың жауабы.
1-тапсырманы орындайды: пішінге сәйкес үйлесімді кілемшелерді табады. Ойынға қызығушылық танытады. Педагогті мұқият тыңдайды.
Отбасы мүшелерінің әрқайсысының портреті қандай пішіндегі қалыпқа салынғанын анықтайды.
Фигуралардың атауларын хормен қайталайды: сопақша, дөңгелек.
Балалар ойынға қатысады: көздерін жұмады, көздерін ашып, қандай өзгеріс болғанын айтады.
3-тапсырманы орындайды: белгілі пішіндегі, түс және өлшемдегі фигураларды тауып, тиісті суреттерді жапсырады.
1. Рефлексия.
Оқу қызметін қорытындылай отырып, педагог балалардан бүгін қандай жаңа фигураларды білгендері туралы сұрайды. Оларды суреттен тауып, саусақтарымен айналдыра бастырып сызып шығуды сұрайды.
Ауада бейнелеу. Еденде оң аяқпен, сол аяқпен жазу.
Сұраққа жауап береді. Қорытынды жасайды, ауада және еденде фигураларды жазады. Үстелін тәртіпке келтіреді.

