Проверено: __________________

	Раздел II. Сети и безопасность
	

	Дата: 
	Ф.И.О. учителя:Мынбаева К.Ж.

	Класс-7
	Количество присутствующих:
	Количество отсутствующих:

	Тема урока
	[bookmark: _GoBack]Практичексие задания. 

	Цели обучения, которые достигаются на данном уроке (ссылка на учебную программу)
	7.4.1.1 – оценивать эргономичность пользовательских интерфейсов

	Уровень мыслительных навыков
	Знание и Понимание

	Цели урока
	Все учащиеся:
знают виды пользовательского интерфейса и знают удобство их использования для пользователя.
Большинство учащихся:
сравнивают прикладные программы Word и WordPad.
Некоторые учащиеся:
оценивают использование на компьютере пользовательского интерфейса с точки зрения эргономики

	Критерии оценивания
	Знают виды пользовательского интерфейса и знают удобство их использования для пользователя. Сравнивают прикладные программы Word и WordPad

	Языковые цели
	Вопросы для диалога и письменной работы:
1. Какие существуют типы пользовательских интерфейсов и удобства их использования?
1. Что вы можете рассказать об удобствах управления компьютером с помощью команд?
1. Знакомо ли вам понятие «интерфейс»? В каком контексте его используют?
1. Что такое компьютерная эргономика?

	Привитие ценностей
	Согласно общенациональной идее «Мәңгілік Ел» формируется ценность «Общества всеобщего труда»

	Межпредметные связи
	Математика

	Предыдущие знания
	Антивирусная безопасность








	Ход урока

	Этапы урока/ Время
	Действия учителя
	Действия учащихся
	Оценивание
	Ресурсы

	Начало урока
2 мин.
	Организационный момент.
Приветствие, проверка присутствующих, настрой на урок.
Актуализация знаний 
Задает вопросы: "Что такое интерфейс? Где вы его встречали?"
	Приветствуют, готовятся к уроку.


Отвечают, приводят примеры из жизни (смартфон, компьютер).
	


Устные ответы
	
Презентация (слайды с примерами интерфейсов

	Коллективная работа. Метод
«Мозговой штурм». 5 мин.


	Объяснение нового материала
Объясняет понятие "пользовательский интерфейс", его виды (графический, текстовый, голосовой), элементы (кнопки, меню и т.п.).
Учитель показывает вопросы на интерактивной доске.
	Слушают, делают записи, задают вопросы.
Отвечают на вопросы.
1. Какие существуют типы пользовательских интерфейсов и удобства их использования?
1. Что вы можете рассказать об удобствах управления компьютером с помощью команд?
1. Знакомо ли вам понятие «интерфейс»? В каком контексте его используют?
1. Что такое компьютерная эргономика?
	Оценивание. Учитель оценивает учащихся методом «Японское оценивание»:
«правильно, согласен»,
«я дополню, у меня другое мнение», «у меня есть вопрос».
3 балл
	Интерактивная доска

	
	
	
	
	



	
	
	1. активно участвуют при обсуждении, объяснении и передаче информации между группами.
	
	

	Середина урока
21 мин.
Групповая работа. 







	Учитель:
– Сравните приложе- ния Word и WordPad на одном из компью- теров в кабинете ин- форматики. Какой из пользовательских гра- фических интерфейсов данных программ имеет больше возмож- ностей? Найдите три сходства и три отли- чия в интерфейсе этих двух программ
	Дескриптор
1. сравнивают прикладные программы Word и WordPad.
1. Определяют три сходства и три различия в интерфейсах двух прикладных программ.
1. Создают постер и защищают.
	Оценивание. Группы оценивают друг друга методом 
«правильно,  согласен»,
«я дополню, у меня другое мнение», «у меня есть вопрос».
	Компьютер, Офисный программа, учебник, тетрадь 

	Оценивание. Метод «Думай в паре, делись».
Парная работа.
	– Дайте оценку ис- пользования пользова- тельского интерфейса в компьютере с точки зрения эргономики.
Назовите преимуще- ства интерфейса ко- мандных строк (CLI) и графического интер- фейса пользователя (GUI).
	Дескриптор
1. Оценят с точки зрения эргономики использование	на	компьютере пользовательского интерфейса.
1. Назовут преимущества интерфейса командных строк (CLI) и графического интерфейса пользователя (GUI).
	4 балл
	








	Конец урока
Рефлексия.
Метод
«Свободный микрофон».

7 мин.
	Учитель проводит диалог устно или методом письменного анкетирования.
	Учащиеся подводят итоги урока, открыто выражая свое мнение о том, что они узнали на сегодняшнем уроке, какая информация является новой и что им стало понятно.
	Оценивание: итоговое оценивание учителя проводится   методом
«Японское оценивание».
	


	Домашнее задание










	Учитель	объясняет домашнее задание
	Подготовьте	проектную	работу	по предложенной теме.
	
	

	
	
	
	Тема проекта
	Вопросы и направления исследования
	
	
	

	
	
	
	Основные требования к пользовательскому интерфейсу
	1. История возникновения интерфейса.
1. Значение интерфейса, основные требования.
1. Особенности интерфей- сов CLI и GUI.
1. Направление развития пользовательского ИКТ.
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