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Үш өлшемді модельдер
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	+  белгісімен танысқан ресурстарыңды белгіле 

	Жауап бер
	1. 2D графика деген не?
2. Қандай қызмет салаларында үш өлшемді модельдер пайдаланылады?
3.  «Модель», «объект» сөздерін қалай түсінесіңдер?
4.  3D модельдеуге арналған қандай программалар бар?
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№1 Програма қандай шаблондардан тұрады? Осы сілтемені басып тапсырма  сұрағына жауап бер.
https://www.opiq.kz/kit/61/chapter/2327
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Оқулықтың 163 -бетіндегі і тапсырмасын орындау
Интернет желісін пайланана отырып, 3D графикаға арналған программалар туралы ақпарат іздеңдер. Қандай программалар бар, артықшылықтары неде? Алынған ақпараттардың ішіндегі маңыздыларын талдап, оны дәптерге жазыңыз
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